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RESUMEN

En un entorno de desarrollo de software dindmico, desafiante y con plazos cada vez mds cortos, la
Inteligencia Artificial Generativa (IAG) se presenta como una herramienta innovadora para
coadyuvar en la necesidad de soluciones que optimicen procesos y reduzcan plazos de desarrollo.

Dada la necesidad de contar con los curriculums de los Docentes de la Sociedad Cientifica de
docentes de la Universidad Nacional “Siglo XX” y teniendo un corto periodo de tiempo, se empled
la Inteligencia Artificial Generativa para apoyar en el desarrollo de un software de gestion de
curriculums de la Sociedad Cientifica de Docentes de la Universidad Nacional “Siglo XX”

Es asi que la Inteligencia artificial generativa ayudd a desarrollar el sistema en los tiempos
establecidos mejorando la eficiencia y la productividad en el desarrollo de software.
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INTRODUCCION

La Sociedad Cientifica de Docentes de la Universidad Nacional “Siglo XX” (SOCID -UNSXX,por sus siglas) tiene entre
sus objetivos “promover la Investigacion cientifica en la UNSXX”, guiando sus actividades, a través del reglamento
interno de la Sociedad Cientifica, que en el Articulo 12 inciso e) establece los criterios para la admision de los

miembros, siendo uno de ellos la presentacion de su curriculum vitae.
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Es asi que los miembros deben presentar su curriculum vitae en base a un formato establecido, donde se registre

la: Formacion, Investigaciones, Publicaciones, Experiencia y Eventos.

Por lo general la presentacidn de curriculum se hace de forma fisica, cuya gestion presenta diversas dificultades,
debido al manejo de diversos formatos, una dificultosa actualizacién, busquedas manuales morosas de

informacién de cada socio, dificultades de reimpresién, no tenerlo disponible en todo momento, etc.

Ante estos problemas se vid por conveniente crear un sistema de gestién documental de los curriculum de los
miembros de la Sociedad Cientifica de docentes, sin embargo al margen de la necesidad, se presentaba otro

problema principal consistente en el corto tiempo disponible para desarrollar el sistema.

Por lo que el problema que guio la investigacion fué ¢Coémo desarrollar un sistema de gestion de files de los
miembros de la Sociedad Cientifica de Docentes de la Universidad Nacional “Siglo XX” en los plazos cortos

existentes?

Y el problema de la investigacion fué: Desarrollar un sistema para gestionar los files de los miembros de la

Sociedad Cientifica de Docentes de la Universidad Nacional “Siglo XX” en los plazos cortos existentes

METODOLOGIA

El paradigma empleado en la investigacion fue el positivismo, el enfoque de la investigacion es el cuantitativo y el
tipo de investigacion empleado en el trabajo fue la investigacion descriptiva y aplicada, los métodos de
investigacion que se utilizaron son: El método de andlisis-sintesis, el inductivo-deductivo, el método de

Modelacion y el enfoque Sistémico, también se emplearon la técnica de la observacién y la revision documental

También se empled herramientas de desarrollo web como : HTML + CSS + JS + PHP + Bootstrap + Ajax + fpdf +

chart y para acelerar el desarrollo también se empled la herramienta de Inteligencia Artificial Generativa ChatGTP.
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RESULTADOS
Se logré desarrollar un sistema web en los tiempos establecidos, mejorando la eficiencia y productividad en el
desarrollo de software gracias a la Inteligencia Artificial Generativa, logrando a tiempo que los miembros de la

Sociedad Cientifica de Docentes ingresen sus curriculums en el sistema}
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Fig 1. Imagenes de los resultados de la Investigacion
CONCLUSIONES
Se desarrollé de forma eficiente un sistema para gestionar los files de los miembros de la SOCID de acuerdo a
plazos existentes
El sistema de registro e impresidon de curriculums para cada usuario se encuentra en funcionamiento en todo

momento en la nube 24/7 en https://socid.glitch.me/
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Los miembros lograron presentar su curriculums a tiempo para obtener su certificacion de acreditacion
empleando el sistema desarrollado

También se alcanzé a elaborar una guia de funcionamiento del sistema

Se empled la Inteligencia Artificial Generativa como herramienta de apoyo para mejorar la eficiencia y

productividad, que resulta altamente util para un programador.
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