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___________________________________________________________________________________________ 

RESUMEN 

Kdenlive es un editor de vídeo gratuito y de código abierto que ofrece funciones 
profesionales como edición multipista, efectos, transiciones y textos. Compatible con Linux, 
Windows y macOS, es fácil de usar y altamente personalizable. Distribuido bajo licencia 
libre, promueve el acceso abierto y la creación sin restricciones. Es ideal para estudiantes, 
creadores y profesionales que buscan una alternativa potente al software comercial. 
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1. INTRODUCCIÓN 

En el mundo actual de la creación de contenido audiovisual, contar con herramientas potentes, accesibles y de 
calidad es fundamental. Desde la educación y el entretenimiento hasta el marketing y la comunicación digital, el 
video se ha convertido en uno de los medios más utilizados y eficaces para transmitir ideas, historias y 
conocimientos. Sin embargo, muchas veces los programas profesionales de edición requieren licencias costosas 
o condiciones de uso restrictivas. 

En este contexto, Kdenlive se posiciona como una de las mejores alternativas dentro del universo del software 
libre. Se trata de un editor de video no lineal, gratuito y de código abierto, que pone a disposición de los usuarios 
una plataforma profesional, rica en funciones, estable y amigable. A diferencia de otras soluciones comerciales, 
Kdenlive ofrece libertad, flexibilidad y un entorno de trabajo completo para quienes desean producir videos de 
alta calidad sin barreras económicas ni limitaciones de licencia. 

2. DESARROLLO 

Historia y evolución de Kdenlive 

La historia de Kdenlive comenzó en 2002, cuando fue creado por Jason Wood como parte del proyecto MLT 
(Media Lovin’ Toolkit). En sus inicios, funcionaba principalmente como una interfaz gráfica para este motor de 
procesamiento multimedia, pero con el paso del tiempo, y gracias a la participación activa de la comunidad, se 
transformó en un editor de vídeo completo y autónomo. 

En 2008 se lanzó la primera versión estable, marcando un hito en el desarrollo del software libre para la edición 
de vídeo. Desde entonces, Kdenlive ha tenido un crecimiento sostenido, mejorando sus herramientas, 
compatibilidad y rendimiento. Hoy en día, es utilizado tanto por aficionados como por profesionales en todo el 
mundo. 

Última versión 

La versión 21.08, publicada el 16 de agosto de 2021, introdujo diversas mejoras: optimización del rendimiento, 
nuevas herramientas de edición, corrección de errores y una interfaz más pulida. Estas actualizaciones 
frecuentes demuestran el compromiso del equipo de desarrollo por mantener el software al nivel de los 
estándares actuales. 

Licencia del software 

Kdenlive está distribuido bajo la Licencia Pública General de GNU (GPL), que permite a cualquier usuario utilizar, 
estudiar, modificar y redistribuir el software de forma libre. Esto no solo garantiza acceso gratuito, sino que 
también promueve la transparencia, la colaboración y el aprendizaje, pilares fundamentales del software libre. 

Objetivo del proyecto 

El principal objetivo de Kdenlive es brindar a los usuarios una herramienta de edición de video profesional, 
accesible y sin restricciones económicas. Busca competir en calidad con los editores comerciales más 
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reconocidos, pero sin ataduras legales ni costos elevados. Su propósito también es fomentar la creación digital 
libre, especialmente en entornos educativos, comunitarios y de producción independiente. 

Método de descarga 

El programa está disponible para descarga gratuita desde su sitio oficial:​
https://kdenlive.org/en/download ​
Allí, los usuarios pueden encontrar versiones para Linux, Windows y macOS, además de instrucciones claras para 
su instalación. 

Interfaz de usuario y método de trabajo 

La interfaz de Kdenlive está diseñada para ser clara y funcional. Al abrir el programa, se presenta una ventana de 
inicio con acceso a proyectos recientes y opciones para crear nuevos. La barra de herramientas ofrece accesos 
rápidos a funciones esenciales como recorte, división, efectos, transiciones y renderizado. 

En la pantalla de trabajo, se encuentra la línea de tiempo, donde se ensamblan y editan los clips, así como el 
monitor de vista previa, la biblioteca de medios, y las bandejas de audio y video, que permiten organizar los 
archivos importados. 

Además, incluye herramientas para añadir texto y títulos animados, aplicar efectos visuales y de sonido, corregir 
color, estabilizar imagen, y mucho más. Su diseño modular y altamente personalizable permite a cada usuario 
adaptar el espacio de trabajo a su flujo de edición. 

Figura 1: Barra de herramientas 
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3. CONCLUSIÓN 

Kdenlive es mucho más que un editor de vídeo gratuito: es una herramienta profesional, potente y libre que 
demuestra el gran potencial del software de código abierto en el ámbito audiovisual. Su constante evolución, su 
comunidad activa y su enfoque centrado en la libertad del usuario lo convierten en una solución ideal para 
estudiantes, docentes, creadores de contenido, realizadores independientes y cualquier persona interesada en la 
edición de video de manera seria y accesible. 

Gracias a su compatibilidad multiplataforma, su estabilidad y su amplio conjunto de funciones, Kdenlive permite 
crear contenido visual de alta calidad sin necesidad de recurrir a programas comerciales. Representa una 
elección ética, sostenible y empoderadora en el mundo digital actual, donde el acceso al conocimiento y la 
creatividad deben estar al alcance de todos. 

Figura 2: Fotografía de presentación de la ponencia 
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