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MONSTER MASH 1A

RESUMEN

Monster Mash IA es una herramienta gratuita y de cédigo abierto desarrollada por Google
que permite crear modelos 3D animados a partir de dibujos en 2D de forma rdpida y
sencilla. Funciona desde el navegador, no requiere conocimientos técnicos y es ideal para
estudiantes, artistas y desarrolladores. Su interfaz intuitiva permite dibujar, inflar y animar
personajes, ademds de exportarlos para trabajar en programas como Blender. Aunque tiene
limitaciones, como opciones de personalizacion reducidas, se destaca por su accesibilidad,
versatilidad y potencial creativo en educacion, disefio y prototipado.
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1. INTRODUCCION

Imagina por un momento que haces un dibujo sencillo, un boceto de una criatura fantastica... y, con solo unos
cuantos clics, ese dibujo cobra vida en un modelo 3D animado. Esto es exactamente lo que propone Monster
Mash IA, una herramienta innovadora que permite crear personajes tridimensionales y animarlos de manera
sencilla, rapida y divertida, a partir de simples dibujos en 2D.

En una era donde la creatividad digital es cada vez mds importante en el arte, el disefio, los videojuegos y la
educacion, Monster Mash ofrece una solucién accesible para cualquier persona que desee dar vida a sus ideas
sin necesidad de dominar complejos programas de modelado 3D.

Desarrollada por Google, esta aplicacion se ha vuelto una de las opciones mas atractivas para principiantes,
estudiantes, artistas y desarrolladores que buscan experimentar con animacion 3D de forma simple, directa y
gratuita.

2. DESARROLLO
¢Qué es Monster Mash?

Monster Mash es una herramienta de creacién 3D basada en inteligencia artificial que convierte dibujos planos
en modelos tridimensionales animables. Solo necesitas un boceto simple, y con unos pocos pasos, el software
infla el dibujo, lo convierte en un modelo 3D y te permite darle vida mediante animacion.

Es facil de usar, funciona directamente desde el navegador y no requiere conocimientos técnicos avanzados. Es
ideal para personas curiosas, creativas o que simplemente buscan una forma divertida de iniciarse en el mundo
del modelado 3D.

Historia

e 2022: Nace Monster Mash como un experimento de modelado 3D basado en bocetos. Su concepto
novedoso se vuelve viral rapidamente.

® 2023: La herramienta se abre al publico de forma oficial, ganando miles de usuarios y nuevas funciones
gracias a su simplicidad y resultados sorprendentes.

e 2024: Monster Mash sigue creciendo en popularidad y comienza a utilizarse en distintos proyectos
educativos, artisticos y de prototipado.

Licencia

Monster Mash estad disponible bajo Licencia Apache 2.0, lo que significa que es software libre y de cédigo
abierto. Esto permite:

e Copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato.
e Remeazclar, transformar y mejorar sobre el material.

e Usarlo en proyectos personales, educativos o comerciales sin restricciones.
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Utilidades
Monster Mash puede utilizarse en diversas areas creativas y técnicas, como:
e Creacion de personajes 3D
® Animacion basica
® Prototipado rdpido de movimientos
e Modelado para videojuegos
e Integracién con realidad virtual
e Exportacion a programas como Blender

® Proyectos educativos o simplemente diversién personal

Desafios
Pese a sus ventajas, la herramienta aun presenta algunas limitaciones:

® Opciones de personalizacion limitadas (texturas, materiales, complejidad

e Falta de una comunidad sdlida o recursos avanzado

® No sustituye programas de modelado profesional, aunque puede complementarlos
Cdédigo abierto y enlace de descarga

El cédigo fuente de Monster Mash esta disponible en GitHub:
https://github.com/google/monster-mash

Puedes utilizar la aplicacién en linea en:
https://monstermash.zone
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Demostracién paso a paso
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Figura 1: Dibujando un boceto desde cero
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Figura 2: Usando una imagen existente
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Figura 3: exportando a blender

3. CONCLUSION

Monster Mash IA representa una revolucidn en la creacion 3D por su enfoque sencillo, intuitivo y accesible. Con
esta herramienta, el modelado y la animacién ya no son tareas reservadas para profesionales o expertos en
software complejo. Ahora, cualquier persona con una idea y un poco de imaginacion puede dar vida a
personajes en 3D con solo un dibujo.

Al ser de cédigo abierto, gratuito y facil de usar, Monster Mash abre las puertas de la animacién digital a
estudiantes, artistas, disefiadores, desarrolladores de videojuegos y entusiastas en general. Si bien tiene algunas
limitaciones, su integracién con programas mas avanzados como Blender permite extender sus capacidades
hacia usos mas profesionales.
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Figura 4: Fotografia de presentacion de la ponencia
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