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RESUMEN

La Realidad Aumentada (RA), transforma la realidad, agregando informacién adicional a
una imagen del mundo real cuando ésta se visualiza a través de un dispositivo,
especialmente movil. Esta combina elementos fisicos con virtuales, estas capacidades
permiten explotar un sin fin de aplicaciones para los usuarios, turisticas, ciudadanas, de
salud, de entretenimiento, entre muchas otras. En este contexto, resulta sumamente util el
uso de esta tecnologia para el disefio y planeacion de redes ciudadanas Wifi de largo
alcance. Ellas podrian permitir el realizar cdlculos mds precisos y ayudar a los instaladores a
marcar y determinar los puntos con mejor linea de vista para la ubicacion de las antenas

DESARROLLO
Realidad Aumentada

Realidad Aumentada Transforma la realidad, agregando informacién adicional a una imagen del mundo real
cuando ésta se visualiza a través de un dispositivo
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El dispositivo agrega informacién extra a la que ya ofrece la realidad tangible, proporcionando una realidad
transformada. Combina elementos fisicos con virtuales.

Las acciones que realiza el usuario tienen consecuencia directa sobre la recreacion de la realidad que se
visualiza.

Combinacidn de una imagen real y una virtual
ocurre en tiempo real
Se relaciona con lo que nuestros ojos pueden ver
Se proyecta como una imagen 3D
Niveles AR
Nivel 0 — Physical World Hyper Linking o enlazado con el mundo fisico
Nivel 1 — Marker Based AR o realidad aumentada con marcadores
Nivel 2 — AR without markers o realidad aumentada sin marcadores
Nivel 3 — Augmented vision o vision aumentada
Elementos
Camara
Hardware de Procesamiento
Software
Pantalla
Activador

Marcador (cédigo QR o de barras, logotipos, tarjetas de visita, folletos turisticos, etiquetas de ropa o cualquier
otro elemento)

Conexion a Internet

Tipos

Segun su objetivo (imagenes, espacios o lugares)

Segun la tecnologia empleada (marcadores, objetos tangibles, smart terrain o geolocalizacién.)

Imagenes: en la cual la AR se puede proyectar sobre la imagen de cualquier objeto del mundo real.
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Lugares: con el uso de brujulas digitales o los GPS se pueden conocer las coordenadas de un lugar
geografico, para superponer imagenes virtuales al terreno real proporcionando una imagen real e interactiva
con informacién virtual

Espacios: permiten reconocer las dimensiones, diseio y disposicién de elementos de cualquier estancia
para superponer en ellas imagenes virtuales

Inconvenientes de la AR

Elevados costos de implantacion

Recopilar la informacidn virtual que se ofrece requiere tiempo y esfuerzo.

Se necesitan profesionales expertos en la materia para el desarrollo de las aplicaciones.

En algunos casos se requiere tener dispositivos con una gran velocidad y capacidad de procesamiento.

Se corre el riesgo de centrarse en la tecnologia y olvidarse del cliente. Las relaciones son cada vez mds
superficiales y virtuales que personales.

Técnicas de visualizacion

Smartphones

Tablets

Gafas AR (por ejemplo, Google Glass)

Pantallas gigantes de proyeccién

Usos de la AR

Educacién

Videojuegos

Salud

Arquitectura, Construccion, Telecomunicaciones
Turismo

Disefio, Decoracion y Sector Inmobiliario
Emergencia de la llamada industria 4.0 o ciberindustria.
Marketing y publicidad

Hoteleria y restaurantes

eCommerce

10



||| coucaeso naciowa,

DE INFORMATICA

Redes WIFI
Antiguamente se empleaba ssid modo abierto, modo cerrado modo wep
actualmente se emplea apps
AR en el mundo de las Redes Wifi
la AR se aplica en las redes Wifi en planeacién y disefio de redes de Wifi
Lineamientos y Fases de Planeacion de la red
Determinacion de Requerimientos
Modelo de Cobertura
Modelo de Capacidad
Obtencién de Datos Cartograficos
Fases de Planeacidn de una red Wireless

Determinacién de las dreas de Cobertura, interferencia, cantidad de Usuarios por Area, tipos de servicios
requeridos

Revisiéon de planos espaciales en 2D, y su representacién en un modelo AR, indicando pardmetros asociados a
las zonas de cobertura

Localizaciéon de los Puntos de Acceso Wifi en el plano de Realidad Aumentada y su visualizacion
Soluciones AR para el disefio de redes Wifi

Propietarias:

iBwave

AR para el despliegue y desarrollo movil con MobileCDS y MobileCAD
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Figura 1: Fotografia de presentacion de la ponencia
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