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" VISION POR COMPUTADOR PARA EL
CONTROL DE CALIDAD

RESUMEN

Se presenta una propuesta para realizar el Control de Calidad utilizando la Vision por
Computador, cuya finalidad es la de evitar fallas con la revision manual y mejorar los
tiempos de revision del producto, determinando si el producto cumple o no cumple las
caracteristicas deseadas.

1 INTRODUCCION

En la actualidad, la calidad de los productos es un factor determinante para que las empresas logren
diferenciarse de sus competidores y obtener ventajas competitivas sostenibles. La implementacién de nuevas
tecnologias permite asegurar estandares de calidad altos y consistentes, aunque muchas pequeias y medianas
empresas enfrentan limitaciones econdmicas que dificultan su adopcién.

El sistema de vision por computador se presenta como una solucién innovadora que permite analizar y
cuantificar caracteristicas de productos y procesos de manera automatica, sin intervencién humana directa.
Esta tecnologia utiliza cdmaras, software especializado y técnicas de procesamiento de imagenes para imitar la
percepcidon humana, identificar defectos y optimizar la produccién industrial. Su aplicacién impacta tanto en la
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fabricacién como en la inspeccién de materias primas, garantizando mayor precisidn, eficiencia y control de
calidad.

2. DESARROLLO

Hoy en dia la calidad de los productos es uno de los factores clave a la hora de diferenciarse de los
competidores y poder obtener asi una ventaja competitiva, las nuevas tecnologias ofrecen herramientas y
métodos para poder asegurar altos estandares de calidad, no obstante a veces las pequefas y medianas
empresas no poseen los recursos necesarios para implantar estas tecnologias debido a su alto coste.

El sistema de visién por computador ayuda a cuantificar de manera automatica sin intervencién humana las
caracteristicas fisicas de un objeto sin recurrir al tacto u otra forma de acceso al objeto a través de medios
Opticos con la idea de extraer informacidn del objeto.

Se obtiene informacion importante proveniente de fotografias o videos con la intencion de observar, analizar y
comprender el comportamiento de las personas y objetos en un momento determinado.

Se busca imitar las capacidades de la vision humana, logrando que la maquina actie de forma adecuada en
una situacién que se le presente, en este proceso se utilizan especialidades como la fisica y geometria,
valiéndose en todo momento de la secuencia de imagenes.

Para que la visién por computador funciones adecuadamente el ordenador debe ser capaz de entender el
significado de las imagenes que tiene enfrente tras la recopilacion de los datos que ha recibido

Aunque la vision artificial no funciona igual que el cerebro humano, es capaz de ver una gran cantidad de
imagenes en el tiempo, realiza un rastreo del movimiento de los objetos dividiéndolos en categorias utilizando
para ello avanzadas técnicas.

La implementacion del sistema de vision por computador ayuda a identificar y cuantificar posibles defectos en
el producto, lo cual permite tomar las medidas correctivas que buscan la excelencia de la calidad durante la
produccion o en el proceso de adquisicion de materias primas provenientes de los proveedores.

En la investigacion realizada se utiliza el concepto de visién por computador mediante la deteccion de formas.

Se analiza un caso de estudio y se observa que la visidon por computador, permite realizar una inspeccién al
canal de la produccién en el control de calidad

Para el caso de estudio se observd que se podrian aplicar diversas alternativas de solucién como:
entrenamiento de un modelo de machine Learning supervisado cnn, segmentacion semantica con modelo ML
no supervisado k-means, deteccidn de caracteristicas - contornos, deteccién de caracteristicas - circulos

Se presentd ejemplo sobre reconocimiento de rostro con vision artificial y se presentd un caso de estudio de
deteccidn de fallas en la fabricacion de ampollas, que aplica la deteccidn de caracteristicas.

3. CONCLUSION

Se desarrollaron y evaluaron varios tipos de enfoques para dar solucidn a la problematica planteada de acuerdo
a los resultados mostrados, por lo tanto se puede concluir que a pesar de que el modelo no se encuentra lo
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suficientemente preciso para una implementacion, si es posible mejorar y optimizar el mismo aplicando las
herramientas aprendidas para la resolucidn de problemas reales en la industria Boliviana, es necesario analizar
cada problema de manera especifica para llegar a una solucidn éptima.

FOTOGRAFIAS DE LA INVESTIGACION

Figura 8: Fotografia de los resultados de la investigacion
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Figura 1: Fotografia de presentacién de la ponencia
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