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DESARROLLO AGIL DE SOFTWARE
CON SCRUM

RESUMEN

Descubre como el desarrollo dgil de software impulsa la entrega eficiente de productos
innovadores, maximizando el valor para los clientes y fomentando la adaptabilidad

1. INTRODUCCION

El propésito principal del desarrollo de software es mejorar la calidad de vida de las personas mediante la
creacion de productos con excelencia técnica. Sin embargo, este proceso se desarrolla en un entorno cada vez
mas cambiante, caracterizado por volatilidad, incertidumbre, complejidad y ambigliedad, lo que exige nuevas
metodologias que respondan a estos desafios.

2. DESARROLLO

Tradicionalmente, se utilizé el modelo Waterfall, el cual, aunque estructurado, presenta limitaciones como la
dificultad para adaptarse a cambios, la exclusion del cliente durante gran parte del proceso y la postergacion de
las pruebas hasta las etapas finales.
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Ante estas desventajas, surgieron las practicas agiles, cuyo enfoque esta en la satisfaccion del cliente, la entrega
temprana de valor, la capacidad de adaptacidn, la retroalimentacién frecuente y la importancia de las personas
en el proceso.

Entre estas metodologias, destaca el framework Scrum, un marco de trabajo ligero que ayuda a individuos,
equipos y organizaciones a generar valor mediante soluciones adaptativas a problemas complejos. Su
funcionamiento se organiza bajo la regla 3-5-3, que contempla:

® 3 Responsabilidades: Product Owner (emprendedor), Developers (desarrolladores) y Scrum Master.
e 5 Eventos: Sprint, Daily Scrum, Sprint Planning, Sprint Review y Sprint Retrospective.
o 3 Artefactos: Product Backlog, Sprint Backlog e Increment.

Este marco permite mayor flexibilidad, participacidén activa del cliente y entrega continua de resultados,
adaptdndose a las necesidades del entorno actual.

3. CONCLUSIONES

El paso de metodologias rigidas como el modelo Waterfall hacia enfoques agiles como Scrum refleja la
necesidad de adaptarse a un mundo en constante cambio. Adoptar estas practicas no solo incrementa la
eficiencia en los equipos de desarrollo, sino que también asegura la entrega de productos de mayor valor,
orientados a mejorar la calidad de vida de las personas mediante soluciones innovadoras y adaptativas.
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Figura 1: Fotografia de presentacidn de la ponencia
33



	DESARROLLO ÁGIL DE SOFTWARE CON SCRUM 
	 

