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___________________________________________________________________________________________ 

RESUMEN 

Un paseo muy sencillo por la generación procedural mediante el uso de algoritmos de 
inteligencia artificial en Unity 

___________________________________________________________________________________________ 

Presentó un taller práctico de generación procedural de mapas bidimensionales para niveles de juegos, 
empleando inteligencia artificial sobre el motor de videojuegos Unity 

___________________________________________________________________________________________ 
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Figura 1: Fotografía de presentación de la ponencia 
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